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Allgemeiner Programmrahmen

Allgemeine Einstellungen

Pflege der Technologiedatenbank (Werkstoffe, Toleranzen, etc.)
Einstellungen und Anpassungen fir Protokolle

Mdglichkeiten der Projektverwaltung

Erstellen und Anwenden von Berechnungsvorlagen

Stirnradverzahnungen (Zahnradpaare)

Zentrale Eingabefelder in der Stirnradberechnung

Bezugsprofil, Definition und Bedeutung

Einfluss der Profilverschiebung

Definition von Hochverzahnungen

Definition von Toleranzen, Flankenspiel

Mdglichkeiten zur Kontrolle der korrekten Eingabe

Einfihrung in die Festigkeitsberechnung

Vorauslegung neuer Verzahnungen (Grobauslegung)
Optimierung von gegebenen Verzahnungen nach verschiedenen Kriterien wie
Larm, Schwingung und Festigkeit (Feinauslegung)

Auslegung von Kopfriicknahmen

Bewertung von Profilmodifikationen und modifizierten Zahnformen
Arbeiten mit den Grafiken

Besonderheiten bei Planetenstufen und Zahnstangen
Herstelldaten flir Zeichnungen
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Drehwinkel (Rad A) [°]

{1: min = -1.231530, max = 0.533749 (Spielfrei)
{1 min = -1.239400, max = 0.534108 (Oberes Abmass)
{1: min = -1.199345, max = 0.531599 (Unteres Abmass)

{2: min = -1.144765, max = 0.551877 (Spielfrei)
Q: min = -1.146418, max = 0.553452 (Oberes Abmass)
&: min = -1.134921, max = 0.545319 (Unteres Abmass)
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